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For a gi deg de beste
forutsetninger, anbefaler vi a
lese bruksanvisningen ngye.

Du kan fd tips og hjelp med din
montering ved & se var monterings-
video av dette produktet.

For andre supporthenvendelser besgk
www.wattle.com/no/support
eller besgk oss pd Facebook
www.wattle.com/wattlenorge
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DETTE TRENGER DU
FOR MONTERINGEN:

Skrutrekker (stjerne) og avbiter.
Ikke bruk batteridrill.

VIKTIG INFO:

WATTLE® elektroniske dgrldser leveres med mekanisk ngdngkkel. Det
er viktig & ha kontroll pd disse utenfor boligen da det kun er disse
som kan &pne dgren om batteriene der ut, eller om det blir en feil pd
elektronikken.

Nadngkkelfunksjonen er kun ment til bruk i ngdstilfeller og skal ikke
benyttes i hverdagen. Om du opplever feil pd I&sen bgr du umiddelbart
ta kontakt med WATTLE® kundeservice for utbedring slik at I&sen

til enhver tid fungerer bade elektronisk, og med den mekaniske
nednegkkelen. Test at nednekkel fungerer etter installasjon av I&sen.

WATTLE® fraskriver seg alle direkte og indirekte kostnader knyttet
til manglende ngdngkkel ved for eksempel dpning av I&sen ved hjelp
av ldsesmed, (om man eksempelvis skulle fa feil pa den elektroniske
delen av l&sen).



WATTLE® |&sene kommer fra fabrikk slik at de kan passe til dgrer
som slér mot hgyre og mot venstre uavhengig om de slérinn
eller ut. Derfor m& man i noen tilfeller vende slagretning p&

I&skassen. Det gjer man ved & skrue av de fire smé skruene som
holder selve frontplaten til I&skassen. Ta av stolpen og vend

de to nederste tappene som eventuelt peker feil. (hakereilen
skal ikke vendes). Man mé& ogsé til slutt i monteringen sette pé&
hé&ndtaket riktig vei pd bdde ytter- og innerdel ved & benytte de
to festeskruene og det medfglgende verktayet.

Nd&r man skal sette ytterdelen pd, har firkantpinnen to piler
som begge md& peke opp ndr man trer den gjennom I&skassen
og den siden av firkantpinnen som er rgd skal veere opp mot
toppen av Idsen.

Ngdngklene har en litt annerledes virkemdte enn andre
nekkelsystemer. For & I&se opp setter man ngkkelen i og vrir 90
grader til en av sidene, nér ngkkelen stér vannrett kan man dpne
deren. For & f& ngkkelen ut igjen vrir man 90 grader tilbake, da
kan man trekke den ut igjen. Det er viktig & ha god kontroll p&
hvor ngdngklene befinner seg, og de kan ikke ligge inne i boligen
om man kun har én inngang.

Man maé bruke medfglgende isolasjon mellom ytter- og innerdel,
ellers vil det kunne kondensere mellom kald/varm side og

man kan f& fuktskaderinne i dgren og i I&sen, da vil garantien
bortfalle.

Nér du er ferdig med monteringen, er det viktig & g& gjennom
sjekklisten fgr du lukker igjen dgren.




MONTERINGSVEILEDNING

Det anbefales & lese gjennom hele
monteringveiledningen for du starter. (side 6,7, 8)

1 MONTERING
Ta ut vedlagte ngkler og putt disse i lommen
for du monterer l&dsen. Dette er en sikkerhet
om du skulle glemme & sette inn batterier
ndr du er ferdig med & montere og deretter
lukke dgren. N&r du har demontert den
eksisterende I&skassen mm. setter du inn den
nye som ligger vedlagt i esken.

Husk & pdse at fallen og utlgseren pd

I&skassen peker rett vei i forhold til dgren er
hengslet, les punkt 1 pd side 5. Fest I&skassen
med de samme skruene som holdt den

gamle l&skassen pd plass. Deretter monterer

du det medfglgende sluttstykke i karmen. L

2 VUTVENDIG ENHET
Plasser den medfglgende gummipakningen
pd I&sens utvendige bakside, det er forskjell
pd pakningene s& sgrg for & benytte den
riktige med kun en leppe som skal dekke
I&sen utvendig. Den andre pakningen har to
lepper som skal dekke bdde 1&s og innvendig
brakett. Tre ledningen igjennom gverste hull
p& deren og firkantpinnen gjennom det
nederste.

MERK! Pilen pd firkantpinnen MA peke opp
og redt merke skal vaere opp mot toppen
av lésen, ellers vil ikke Iasen virke!

MERK! Benytt medfglgende isolasjon ndr Idsen monteres

pa ytterder. Fordel isolasjonen oppe og nede for & forhindre
kuldebro.
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INNVENDIG ENHET

Sett pd& den medfelgende brakett riktig vei.
Denne skrues fast til den utvendige enheten
med de 4 medfglgende maskinskruene fra
derens bakside/innside gjennom I&skassen.
lkke stram disse skruene med drill eller med
for stor kraft pd skrutrekkeren da dette kan
fore til at nedngkkel funksjon kan bli skadet.

Skruene mda tilpasses/kappes i lengde (bruk
avbiter), sgrg for & ha minimum 0,5 cm
lengde & skru inn, men de kan heller ikke
veere for lange da de butter | bunnen av
gjengene.

Tre deretter p& den innvendige
gummipakningen og koble ledningen fra
ytterdelen inn pé& innvendig del. Det er kun
en mdéte & koble ledningen til innvendig del.

Overskytende ledning dyttes forsiktig inn i
hullet mot I&skassen samtidig som du trer
den innvendige enheten pd firkantpinnen
og skyver denne helt inn mot pakningen og
dgren.

Skru deretter fast innerdelen til braketten
med de 3 korte med- fglgende
maskinskruene. 1 under h&ndtaket (den
lengste av de), og de 2 korteste gjennom
batterinolderen p& hver sin side @verst.

Sett i batteriene 3 stk. AA 1,5V, husk & vende
«+» 0g «-» polene riktig. Sett deretter p&
batteridekselet.

Velg retning p& héindtakene til ute og
innerdel og sett disse pd, de festes med to
skruer p& baksiden av hdndtaket ved hjelp
av det medfglgende verktay.

Forventet levetid er ca. 6 - 12 mnd. N&r
I&sen varsler med flere raske pipelyder
ved &pning, bar man bytte batterier. Det
anbefales og benytte batterier av god
kvalitet ved batteribytte.




SJEKKLISTE

VIKTIG!

PR@V ALLTID LASEN F@R DU LUKKER D@REN.
For & legge inn nye brukere/masterkoder,

se side 11.

For du lukker deren, gé& gjennom felgende punkter:

1

Prav né & beveg det innvendige hdndtaket nedover, dette skal
bevege seg lett, samtidig som den store tappen pd I&skassen
dras inn. Hvis ikke denne beveger seg lett kan det veere at I&sen
er montert skjevt p& dgren.

Ved & trykke inn den minste tappen pd I&skassen skal hakereilen
sprette ut. Trykk h&ndtaket innvendig helt ned for & trekke
denne innigjen, og slipp. Hakereilen skal n& veere trukket tilbake i
I&skassen.

Setti ngdngkkelen i den utvendige enheten og vri ngkkelen en
kvart omdreining. Utvendig h&ndtak skal n& veere i inngrep. Vrien
kvart omdreining tilbake for & ta ut ngkkelen.

Nd&r alt er montert, kontrollert og festet, tester du I&sen (HOLD
D@REN APEN) ved & taste inn fabrikkoden pd& ytterdelen og I&sen
I&ses opp. Displayet blinker gront og lasen avgir et «PIP» fgr dgren
kan &pnes. Koden er fra fabrikk satt til 123 #, og man avslutter
alltid med # ogsd etter at man har endret koden til sin egen.

Lukk dgren og se at hakereilen spretter ut nér dgren er helt
lukket, h&dndtaket ma slippes. Hvis den ikke spretter ut er det fordi
avstanden mellom dgren og karmen er for stor, da mé& man fore
ut sluttstykket i karmen. Benytt medfglgende beslag p& 2 mm.



PROGRAMMERINGSVEILEDONING
WATTLE® ELEKTRONISK DBRLAS

For & ivareta din sikkerhet stiller vi hgye krav til identifisering. Det

er derfor viktig at fingeren alltid ligger helt stille p& skanneren, slik

at tilgangen ikke blir avvist. Et fatall mennesker har svake finger-
avtrykk slik at avtrykket ikke alltid identifiseres, eller i ytterste
konsekvens ikke kan identifiseres i det hele tatt. Teknologien er under
stadig utvikling, men din sikkerhet kommer alltid ferst!



PROGRAMMERINGSVEILEDNING

REGISTRERING AV FINGERAVTRYKK
(Kun for WATTLE® DOOR PRO)

Lésen kan ha 199 fingeravtrykk. Alle fingeravtrykk legges inn pé
tallene 000 til 199. Masterfingre legges inn pd tallene 000 - 001 -
002. Masterfingre er de som kan legge til og slette vanlige brukere.

@ OPPRETTE FORSTE MASTERFINGER

Trykk # # # og plasser finger pé& skanner. N&r den piper, lgft fingeren av og
plasser den tiloake pé& skanneren, et nytt pip og du lgfter fingeren av og
legger den pd igjen. N& vil du fé et langt pip, og fingeren din er godkjent.
Den legges automatisk p& 000.

OPPRETTE DE TO ANDRE MASTERFINGRE (Dette er valgfritt)

Trykk # # #, legg p& masterfinger, trykk 001 * og legg pé ny finger. Nér den
piper, loft fingeren av og plasser den tilbake pd skanneren, et nytt pip, og
du Igfter fingeren av og legger den pé& igjen. N& vil du fé et langt pip og
fingeren din er godkjent. Samme prosedyre gjgres for masterfinger 002.

OPPRETTE BRUKERE Dette er brukere som kun kan &pne dgren,
ikke legge til eller slette brukere, disse legges inn p& 003 — 199

Trykk # # #, legg p& masterfinger, trykk 003 * og legg p& ny finger. Nér den
piper, loft fingeren av og legg den tilbake pé& skanneren. Et nytt pip og

du lgfter fingeren av og legger den pd igjen. N& vil du f& et langt pip, og
fingeren din er godkjent.

Har man flere personer samlet som skal ha adgang kan man rett etter
det lange pipet fortsette innleggingen av fingeravtrykk da I&sen fortsatt
er i programmeringsmodus. Dvs. at man sé& kan taste f.eks. 004 * og neste
person legger pd sin finger tre ganger. Slik kan man fortsette uten at man
trenger & starte hele prosessen pd& nytt.

Husk & notere hvilke brukere som har hvilke brukernummer.

SLETTE EN BRUKER Det er viktig & ha en oversikt over hvilke
brukere du legger inn pd& hvilke tall. Dette gjgr jobben med & slette
brukere i etterkant enklere.

Trykk # # # og legg p& masterfinger. Du hgrer nd et pip. Tast sé tallet som
brukeren er lagt inn pd, og avslutt med #. Langt pip og redt lys i tastatur
bekrefter at fingeravtrykket er slettet. Skal du f.eks. slette bruker nr. 005,
taster du felgende: # # #, legg p& masterfinger, 005 #.

10




@ \NLEGGING AV KODER

Lasen kan ha 999 individuelle koder. Alle brukerkoder legges inn p&
tallene 000 til 999. Masterkodene legges inn pé tallene 000 - 001
og 002. Masterkodene er de som kan legge til og slette brukere.
Alle koder kan inneholde fra 1til 10 sifre. Fabrikkoden er 123 #.

(R) OPPRETT MASTERKODE

Trykk: * 000 123 * ny masterkode * Ny masterkode igjen *
Eksempel: * 000 123 * 3456 * 3456 *

Displayet blinker grent og du hgre en lang pipelyd. Da er inntastingen
vellykket, radt lys er inntastingen mislykket. Du kan ha brukt for lang tid.

OPPRETT DE TO ANDRE MASTERKODENE

(Det er valgfritt & legge inn to ekstra masterkoder, man kan ha kun en)
Trykk: * 001 masterkoden * ny masterkode * ny masterkode igjen *
Eksempel: * 0013456 * 6789 * 6789 *

Displayet blinker grent og du hgre en lang pipelyd. Da er inntastingen
vellykket, radt lys er inntastingen mislykket. Du kan ha brukt for lang tid.

(C) OPPRETTE BRUKERKODER

(Brukerkodene legges pd& brukernummer mellom 003-999)
Trykk: * 003 masterkoden * ny brukerkode * ny brukerkode igjen *
Eksempel: * 003 3456 * 2323 * 2323 *

Displayet blinker grent og du hgre en lang pipelyd. Da er inntastingen
vellykket, redt lys er inntastingen mislykket. Du kan ha brukt for lang tid.

‘ SLETTING AV KODER

SLETTE BRUKERKODER
Trykk * nummeret som koden ligger pd, masterkode #
Eksempel: * 003 3456 #

Sé& blinker displayet redt og du hgrer en lang pipelyd. Da er brukeren
slettet og inntastingen vellykket.

Masterkodene kan IKKE slettes, men kun endres til nye masterkoder.
Eksempel: * 000 masterkode * ny masterkode * gjenta ny masterkode *
Lasen kan ogsd nullstilles ved & kontakte oss p& support@wattle.com

1



@ ZPNING AV LASEN FRA YTTERSIDEN

Bergr displayet, det vil da begynne & lysebldtt. Tast koden og avslutt med #.
Du hgrer motoren setter hdndtaket i inngrep og du kan né &pne dgren.

. INNVENDIG TASTATUR (Kun for WATTLE® DOOR PRO)

Det innvendige tastaturet benyttes til & I&se innvendig hé&ndtak. Det er
samme kode pd innerdelen som pé ytterdelen. Man benytter denne
funksjonen for & unngd ugnsket dpning av der, som for eksempel for & ha
kontroll p& smé& barn som ikke skal kunne &pne dgren eller om man haren
hund som kan &pne dgren ved & ta ned h&ndtaket.

For & 1&se/sette det innvendige hdndtaket ut av funksjon, tast «kode #»
(Eks. 3456#) fgr du lukker dgren.

For & re-aktivere det innvendige hdndtaket taster man igjen 3456 #. Om
man I&ser opp deren utenfra med en av kodene vil innvendig h&ndtak
automatisk gé& i inngrep igjen, dette pga. brannsikkerhet.

Vi minner om at denne funksjonen kan gé& pd bekostning av sikkerheten |
forhold til n@dutgang ved en eventuell brann eller raykutvikling. Funksjonen
er derfori all hovedsak tiltenkt brukt for & I&se det innvendige handtaket ndr
man forlater boligen slik at man ikke kan bryte seg inn ved & knuse et vindu
for & l&se opp dgren.

‘ INNLEGGING AV BRIKKE

Lésen kan ha 999 brikker. Alle brikker legges inn pé tallene
000 til 999. Det falger med tre kodebrikker.

OPPRETTE EN BRIKKE

Trykk: # 8 bruker id masterkoden # legg kortet inntil I&sen
Eksempel: # 8 000 3456 # legg kortet inntil IGsen

. SLETTING AV BRIKKER

SLETTE BRIKKER
Trykk # 9, bruker id masterkode #
Eksempel: # 9, 000 3456 #

Sé blinker displayet redt og du hgre en lang pipelyd. Da er brukeren
slettet og inntastingen vellykket.

12



@ MIDLERTIDIG APEN MODUS (MAM)
Trykk: # 1 en av masterkodene # 1
Eksempel: # 13456 # 1

Displayet lyser grent, og du harer et langt pip. Du har n& gjort I&sen
klar for midlertidig konstant &pen funksjon. Daren er fortsatt I&st. For &
aktivere funksjonen mé& man taste en kode #, displayet blinker grent.
Du vil n& kunne g& ut og inn av dgren uten bruk av kode.

@nsker man nd & I&se yttersiden fra innsiden, trykker man:

WATTLE® DOOR TOUCH & SMART - p& powerknappen innvendig. Da
gdr héndtaket utvendig i 1&s.

WATTLE® DOOR PRO - pé # tasten pd det innvendige displayet. Da
gdr h&ndtaket utvendig i 1&s.

NB:; NarI&sen er satt i dpen modus og du har I&st med powerknappen
(# tasten pd WATTLE® DOOR PRO) innvendig, er slik at om det
kommer noen hjem og taster kode utvendig, forblir I&sen dpen. Da maé
man pd nytt trykke p& powerknappen (# tasten pd WATTLE® DOOR
PRO) innvendig for & I&se igjen. Man kan ogsd 1&se ved & trykke koden
fra yttersiden om man forlater boligen.

‘ TILBAKESTILLING TIL AUTOMATISK LAST (ALM)
Trykk: # 1 en av masterkodene # O

Display blinker grgnt med ett langt pip. S& taster du en kode #,
displayet vil blinke redt og I&sen er da tilbake til konstant I&st utvendig.
Du md nd taste kode hver gang du skal inn dgren.

Eksempel: # 13456 # O

INNVENDIG POWERKNAPP
(Kun for WATTLE® DOOR TOUCH & SMART)

Holder man knappen inne i ca. to sekunder, aktiveres hédndtaket
utvendig. Dgren vil da veere &pen utenfra. Den vil da veere &pen frem
til man igjen trykker p& powerknappen eller taster kode utenfra.
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@ ©=NDRE VOLUMET PA LASEN

Trykk: # O en av masterkodene # s& en av fglgende koder;
0 lydigs, 1lav, 2 normal

Eksempel: # 0 3456 # 1 (I&sen kommer med kode 2 normal fra fabrikk)

' ANTI HZRVERKS / INNBRUDDSFUNKSJON

Denne funksjonen gjer at I&sen blokkeres i 3 minutter, om man taster
feil kode 5 ganger etter hverandre. Etter 3 minutter virker Idsen
normalt igjen.

SETTE FUNKSJONEN PA SLA AV FUNKSJONEN
Trykk # 2 masterkode # 1 Trykk # 2 masterkode # O
Eksempel: # 2 3456 # 1 Eksempel: # 2 3456 # O

. KAMUFLERE KODEN FOR ANDRE

Denne funksjonen gjgr at du kan taste andre tall for og etter koden
du bruker. Dette kan for eksempel brukes nér du skal taste koden din
ndr du er sammen med andre som ikke skal ha tilgang. Er din kode for
eksempel 3456, kan du taste 21345681 #, s vil dgren &pne seg. Lésen
er satt i denne funksjonen fra fabrikk.

Wattle® Door Touch & Smart Wattle® Door Pro

SETTE FUNKSJONEN PA SETTE FUNKSJONEN PA
Trykk # 4 masterkode # 1 Trykk # 5 masterkode # 1
Eksempel: # 4 3456 #1 Eksempel: # 53456 #1
SLA AV FUNKSJONEN SLA AV FUNKSJONEN
Trykk # 4 masterkode # O Trykk # 5 masterkode # O
Eksempel: # 4 3456 # O Eksempel: # 53456 # 0

. BATTERIBYTTE

Na&r I&sen trenger nye batterier, vil den gi fra seg 8 pip nér du dpner
I&sen pd vanlig mdte. Dette skifter du enkelt ved & fierne dekslet
pd innerdelen. Du trenger ikke programmere Idsen om igjen etter
batteriskift.




OPPSETT AV LAS MOT DITT
SMARTE HJEM

Dgrldsene Wattle Smart og Pro har trédlgs kommunikasjon
innebygd. Med denne funksjonen kan du med et par klikk koble
I&sen til resten av Wattle Smarthome-systemet.

PAIRING/KOBLE TIL
SMARTHUSET

NA&r du har satt inn batteriene starter
automatisk modulen & sgke etter en
gateway. Den vil sgke i 4 minutter.

Apne din Wattle app > gé til
menyen, administrere enheter > Ny
>Sok. | lppet av kort tid skal I&sen
vises.

Legg det til det rommet du gnsker, og
nd& er du klar for en ngkkelfri hverdag.

Hvis du trenger mer tid, ta ut
batteriene og sett dem innigjen for &
starte prosessen pd nytt.

10:58 50% @)

My Home un g

RESET/NULLSTILLE olhs < ==
R o . ; DEIS Gt
Apne dekselet pd innsiden av d
dgren, hold nede knappen pé Quick Acion From My Home
toppen av modulen i 12 sekunder. odoor o

PP = o 00
N¢& kan du spke den opp pd nytt
i Qppen. Security In My Home

Secured by (g) NOKAS

Ndr du har lagt til Idsen i systemet
vil du f& opp snarveier p& appens

startskjerm for at enkelt I&se og
I&se opp med noen f& trykk.

Uansett om du sitter i sofaen eller 9,
ikke er hjemme.
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For att ge dig de bésta

forutsattningarna rekommenderar
vi att du Iaser bruksanvisningen
noggrant.

Fo6r andra supportdrenden besék
www.wattle.com/support
eller besdk oss p& Facebook o, s
www.facebook.com/wattleapp

Dessa verktyg behéver
du fér monteringen:

Stj@rnskruvmejsel samt kraftavbitare.
Anvand inte skruvdragare

VIKTIG INFORMATION:

Ditt WATTLE® Ias har en mekanisk nédnyckel som det &r viktigt att ha
tillgdng till utanfér hemmet eftersom det bara &r de som kan 8ppna
dérren om batterierna tar slut eller om det blir fel pé elektroniken.

Nodnyckel Funktionen dr endast avsedd for nddsituation och bér inte
anvandas i vardagen, om du upplever fel pd ditt 1&s, kontakta WATTLE®
kundservice eller din butik for reparation s& att bdde den mekaniska
nddnyckeln och den elektroniska delen att fungera. Testa nédnyckeln
efter att du har installerat I&set.

WATTLE® friskriver sig alla kostnader som fér att saknad nédnyckel
att till exempel fér att ppna laset via en ldssmed om ett fel uppstar i
den elektroniska delen.



WATTLE® I&set levereras fran fabrik sé& att de passar béde
hoger och vansterhdngda dérrar oavsett om de darindt eller
utétgdende. Darfor kan det handa att man mdsta vénda
slagriktningen pd I&shuset. Det gér man med att skruva upp de
fyra smd skruvarna som hdller sjélva stolpen till I&shuset. Ta av
stolpen och vand de tvé nedersta, regeln och utlésaren om de
eventuellt pekar fel. (hakregeln skall inte vandas). Man mdste

ocksd i slutet p& monteringen sétta fast handtagen ratt héill
pd& bé&de ytter- och inner-delen med de tvd skruvarna och den
medféljande skruvmejseln.

Nd&r man skall montera utedelen pd& dorren, sé finns det p&
fyrkantspinnen 2 pilar pd bdda sidorna av fyrkantspinnen som
maste peka uppdt innan man trér den genom I&shuset och den
sida av fyrkantspinnen som &r réd skall vara vénd uppdt.

Nodnycklarna har en annorlunda funktion &n andra
nyckelsystem. For att I&sa upp sétter man i nyckeln och vrider
90 grader (valfritt hall), nér nyckeln &r vagratt kan man éppna
dorren med handtaget. For att fé& ut nyckeln igen s& mdéste man
vrida tillbaka 90 grader, d& kan nyckeln tas ut. Det ar viktigt att
veta var nddnycklarna finns och att dessa inte finns i bostaden
om man bara har en ingdng.

Man mdéste anvanda den medféljande isoleringen mellan ytter-
och inner-del, annars kan det bildas kondens mellan den kalla
och varma sidan vilket kan skapa fuktskador inuti dérren och i
I&set.

Nd&r du ar klar att montera din enhet, &r det viktigt att gé
verifiera checklistan Innan du stéinger dérren for forsta géingen.
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MONTERINGSANVISNING

Virekommenderar att du Igser genom
installationsinstruktionen fére du startar. (sidan 18,19, 20)

1 MONTERING
Ta ut de medfdljande nycklarna och stoppa
dessa i fickan innan du bérjar montera
dorrléset, detta for att du inte skall glomma
dessa pd insidan senare och av misstag
stanga dérren utan tillgdng till nycklarna.

Nd&r du demonterat den befintliga Iaskistan
och slutblecket, sétter du in den nya I&skistan
och skruvar fast det med samma skruvar som
holl den gamla I&skistan pd plats. Darefter
monterar du slutblecket i karmen. Kom

ih&ig och kontrollera att fallet Ar réttvént i
fornallande till dingningen av dérren, se punkt
1Tunder viktiga tips.

2 UTVANDIG ENHET
Placera den medféljande gummipackningen
pd ytterdelens baksida, packningarna dessa
ar lite olika se sé sékerstall att du anvénder
ratt packning. Trd kontakten i genom det
oversta hdlet pd dérren och fyrkantspinnen i
genom det nedersta.

OBS! Pilarna pa fyrkantspinnen och den
rédda markeringen maste peka uppat,
annars kommer inte laset att fungera!

OBS! anvénd den medfdljande isoleringen nar l&set
monteras pd en ytterddrr. Férdela isoleringen mellan évre
och nedre hélen fér att férhindra kéldbrygga.

18




E

/)

INVANDIG ENHET

S&tt monteringsplattan med det storre
hélet uppdt, fyrkantspinnen skall g&
igenom det lilla h&let. Monteringsplattan
skruvas fast med de 4st medféljande
kortningsbara maskinskruvarna frén
dorrens insida genom ldshuset. Dra inte

&t dessa skruvar med skruvdragare eller
med for stor kraft med skruvmejsel dé
detta kan leda till att nddnyckelfunktionen
ej fungerar. Skruvarna mdste anpassas i
|&ngd, var noga med att ha minst 5rmm
l&ngd att skruvas in, men de far heller inte
vara forlénga, dé kan dom gd i botten och
enheten sitter j ordentligt.

Montera den invéndiga gummipackningen
ovanpd monteringsplattan och koppla
ihop kabeln frén ytterdelen i innerdelen.

Se till att montera kontakten med rétt
orientering s& funktion erhélls (notera
kontaktens stift bara passar pd ett hall).
Overfladig kabel trés in i hdlet mot I&shuset
samtidigt som du monterar den invéndiga
delen pé fyrkantspinnen genom att skjuta
den helt in mot gummipackningen och
dorren.

Skruva ddrefter fast den invéndiga enheten
mot monteringsplattan med de 3 korta
maskinskruvarna, de tvé kortare anvands

i batterihdllaren och den l&éngsta under
handtaget. Satt i batterierna 3st AA1,5y,
notera orienteringen av batterierna. Satt
darefter p& batterilocket som hélls fast via
en magnet.

Valj riktning p& handtagen pd ytter- och
inner-del och satt fast dessa med 2st
skruvar pé& baksidan av varje handtag
med hjdlp av den medféljande torx
skruvmejseln. Beraknad batteritid ér ca 6
— 12 mé&nader vid normalt anvéindande. Vi
rekomnmenderar att du anvénder alkaline
batterier av god kvalitet vid batteribyte.
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CHECKLISTA

VIKTIGT! .

PROVA ALLTID LASET INNAN DU STANGER DOREN.
For att Idgga till nya anvdndare / masterkoder,
se sidan 23.

Innan du stdnger dérren, gd igenom féljande punkter:

1 Préva att trycka ned det invéndiga dérrhandtaget, detta skall
rora sig latt samtidigt som hakregeln dras in, om det inte gér
latt s& arldset vara troligen monterat med sned inspdnning p&
dorren.

2 Genom att trycka in den lilla tappen (utlésaren) pd ldshuset skall
hakregel falla ut. Tryck ned inre dérrhandtaget helt for att den
ska dras in den igen. Hakregeln skall nu g& in i ldshuset.

3 Sattinddnyckelen i den utvandiga enhetens dérrhandtag och
vrid nyckeln ett kvarts varv. Utvéndigt handtag skall nu vara i
inkopplat och du kan nu prova att 6ppna léset, tryck forst pd
den lilla tappen(utidsaren) pé ladshuset for att f& ut hakregeln,
och tryck sedan p& handtaget for att se att den gdrinigen.
Vrid ett kvarts varv tillbaka for att ta ut nyckeln, verifiera att
hakregeln inte faller ut.

4 Nd&r allt &r monterat och kontrollerat, testar du I&set (Stang gj
dorren) genom att knappa in fabrikskoden pé ytterdelen och
I&set I&ses upp. En gron LED skall tdndas och Idset avger ett PIP
innan ddrren kan &ppnas. Fabrikskoden ar 123 #, man avslutar
alltid med # &ven efter man &ndrat koden till sin egen.

5 Sténg dérren och kolla sé att hakregeln faller ut nér dérren ér
stéingd, handtaget méste sldppas. Om den inte faller ut nar
dorren ar stangd, ér avstdndet for stort mellan dérren och
karm. D& méste man flytta ut slutblecket. Anvénd medfoljande
distansbeslag p& 2 mm.
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PROGRAMERINGSANVISNING
TILL WATTLE® ELEKTRONISKT DORRLAS

Fér att trygga din sdkerhet stdller vi héga krav pd identifiering. Det
&r darfér viktigt att fingret alltid &@r helt stilla pé& skannern sé att
tillgdngen inte férnekas. Ett fatal personer har svaga fingeravtryck
sd att avtrycket inte alltid identifieras eller slutligen inte kan
identifieras alls. Tekniken utvecklas sténdigt, men din sékerhet
kommer alltid i férsta hand!



PROGRAMMERINGSVEILEDNING

REGISTRERING AV FINGERAVTRYCK
(Endast WATTLE® DOOR PRO)

Laset kan spara 199 fingeravtryck. Alla fingeravtryck anges i siffrorna
000 til 199. Masterfingers anges i siffrorna 000 — 001 — 002. Det dar
bara master fingrar som kan Iégga till och ta bort vanliga anvéndare

@ REGISTRERA DET FORSTA MASTERFINGRET

Tryck pd # # # och placera fingret pd skannern. Nar det piper, lyfter du

fingret och l&gger tillbaka det pd skannern, ett nytt pip, lyft fingret och
satt det tillbaka igen. Nu fér du et 1&dngt pip och fingret ar godkdant. Det
I&ggs automatiskt till plats 00O0.

9 REGISTRERA YTTERLIGARE TVA MASTERFINGRE
(Detta ar valfritt)

Tryck pd # # # och placera huvudfingret p& skannern, tryck 001 *lagg till
ett nytt finger. N&r det piper, lyfter du fingret och lagger tilloaka det, ett
nytt pip, och du lyfter av fingret och satter tillbaka det igen. Nu fér du et
l&ngt pip och fingret &r godként. Kér samma procedur fér att Iégga till
masterfinger 002.

SKAPA ANVANDARE
Dessa ar anvandare som bara kan dppna dorren, inte I&dgga till
eller ta bort anvéndare, dessa publiceras 003 - 199-

Tryck pd # # # och placera huvudfingret p& skannern, tryck 003 *I&gg till
ett nytt finger. N&r det piper, lyfter du fingret och Idgger tillbaka det, ett
nytt pip, och du lyfter av fingret och satter tillbaka det igen. Nu fér du et
l&ngt pip och fingret &r godként. Om du har flera anvéndare att I&gga
till samtidigt kan du direkt efter den I&dnga tonen fortsdtta att sétta in
fingeravtryck, eftersom I&set fortfarande ériinlarningslage. Det betyder
at du sedan kan ange till exempel 004 * och ndsta skannar fingret tre
gdnger. P& detta satt kan du fortsdtta utan att starta frén borjan.

Kom ih&g att skriva ner vilka anvéndare som relaterar till vilka
anvandarnummer.

RADERA ANVENDARE Det dr viktigt att ha en 6versikt Gver
vilka anvéndare du ansluter till vilka anvandarnummer, vilket goér
jobbet med att radera anvéndare enklare.

Tryck p& # # # och placera masterfingret. Du hér nu ett pip. Ange sedan
numret som anvandaren ér relaterad till och avsluta med #. Langt pip och
rott ljus pd tangentbordet bekréftar att fingeravtrycket tagits bort. Om du
till exempel tar bort anvéndare # 005, anger du foljande: # # #, Idgger pd
huvudfingret, 005 #..
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@ \LiceNING AV KoD

Léset kan ha 999 individuella koder. Alla anvéndarkoder anges

i siffrorna 003 till 999. Masterkoderna anges med siffrorna
000-001 och 002. Masterkoderna édr dom som kan Ldgga till och
ta bort anvdndare. Alla koder kan innehdlla frén 1 till 10 siffror.
Fabrikskoden ér 123 #

(R) SKAPA DEN FORSTA MASTERKODEN
Tryck: * 000 123 * ny masterkod * ny masterkod igen *
Exernpel: * 000 123 * 3456 * 3456 *

Darefter skall den gréna LED lampan blinka och du skall hora ett I&dngt
pip ljud, d& har Programmeringen lyckats.

SKAPA DEN ANDRA MASTERKODEN

(Det ar valfritt att ange ytterligare tvé masterkoder, man kan bara ha en)
Tryck: *001 3456 * ny masterkod * ny masterkod igen *
Exempel: * 0013456 * 6789 * 6789 *

Darefter skall den gréna LED lampan blinka och du skall héra ett I&dngt
pip ljud, d& har Programmeringen lyckats.

@ SKAPA ANVANDARKODER

(Anvéndarkoder laggs till i anvandarnumret mellan 003-999)

Tryck: * 003 masterkoden * ny anvdndarkod * ny anvéindarkod igen *
Exempel: * 003 3456 * 2323 * 2323 *

Darefter skall den gréna LED blinka och du skall héra ett 1&ngt pip ljud,
dd har programmeringen lyckats.

. BORTTAGNING AV KODER

Tryck * anvéndar-NR fér den kod du skall ta bort, en av masterkoderna
Exempel: * 003 3456 #

Darefter skall den réda LED lampan blinka och du hér ett pip, dé& har
programmeringen lyckats.

OBS: masterkoderna kan INTE tas bort pd detta satt. Dessa kan endast
andras till nya masterkoder;
Exempel: * 000 masterkod * ny masterkod * repetera ny masterkod *

Laset kan aterstdllas till fabriksinstélliningar, kontakta
support@wattle.com for mer information.
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@ 6PPNING AV LASET FRAN UTSIDAN

Tryck pd displayen s& kommer den att bli ljusbld. Ange koden och avsluta
med #. Du hér motorn snurra och den aktiverar dérrhandtaget. Nu kan du
Oppna dorren

‘ INRE TANGENTBORDET (Endast WATTLE® DOOR PRO)

Det inre tangentbordet anvands for att I&sa det inre handtaget.

Samma koder skapade pd& den yttre delen fungerar ocksé pd det inre
tangentbordet. Denna funktion anvands for att till exempel styra smé barn
som inte ska kunna &ppna dérren eller om du har en hund som kan éppna
dérren genom att dra ner handtaget.

Att 1&sa det inre handtaget om din kod &r 3456.

Tryck 3456 # innan du stanger dérren och det inre handtaget kommer att
inaktiveras.

F6r att koppla in det interna handtaget igen, tryck pé 3456 #, eller om
du dppnar dorren frén utsidan med en av koderna kommer det interna
handtaget automatiskt att &terkopplas, ocksé pd grund av brandsdkerhet

Vi pdminner dig om att den hdar funktionen kan gé pd bekostnad av
stkerheten i samband med nédutgdng vid brand- eller rokutveckling.
Funktionen ar darfor frémst avsedd att I&sa det inre handtaget nér du
lamnar ditt hem sé& att inga kan bryterin genom ett fénster och sedan
I&mna hemmet genom ytterddrren.

. PROGRAMERING AV CHIP

Lésen kan ha 999 brikker. Alle brikker legges inn pa tallene

000 til 999. Det felger med tre kodebrikker.

PROGRAMERA EN TAG

Tryck: # 8 anvéndar-ID, masterkod # placera sedan kortet pd I&set.
Exempel for att Idgga in den forsta taggen: # 8 000, 3456 # placera
kortet pd laset.

. BORTTAGNING AV TAGGAR

Tryck # 9, anvéndar-NR som den taggen du skall ta bort ligger pd, en
av masterkoderna #

Exempel: # 9, 000 3456 #

Ddrefter skall den réda LED lampan blinka och du hér ett pip, dé har
programmeringen lyckats.
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@ TILLFALLIGT OPPET LAGE

Tryck: # 1 en av masterkoderna # 1
Exempel: # 13456 # 1

Displayen lyser gréont och du hér ett ljudsignal. Du har nu férberett
I&set for tillfallig konstant 6ppen funktion. Dérren &r nu fortfarande
I&st. For att aktivera funktionen mdéste du ange en kod #, displayen
blinkar gréont. Du kan nu gé in och ut genom dérren utan att anvénda
en kod Onskar man att 1&sa yttersidan fran insidan i detta 18ge,
trycker man kort:

WATTLE® DOOR TOUCH & SMART - pd& power knappen pd inne delen.
Ytterhandtaget kommer dé att Idsas.

WATTLE® DOOR PRO - pd # -knappen pd den inre knappsatsen I&ser
handtaget externt.

OBS! Ndrl&set ari det tillfalligt dppna ldget och du I&ser med power
knappen (#-knappen pd WATTLE® DOOR PRO) inuti, ar s& att om
ndgon kommer hem och anvander sin kod utanfor, forblir Idset dppet
tills du vidtar en annan &tgdard. D& méste du trycka pd power knappen
(# -knappen inuti p&d Wattle® DOOR PRO) igen for att I&dsa. Du kan
ocksé I&sa vid att ange din kod frén utsidan om du lémnar bostaden.

@ ~utoMaATISK LAST LAGE

Tryck: # 1 en av masterkoderna # 0
Exempel: # 13456 # O

Detta sdtter I&set tilloaka till automatisk I&sning. Nér den gréona
LED blinkar och du hér ett 1&ngt pip-ljud, arldset &ter i automatiskt
I&st I&ge och anvéndaren kan ddarefter inte 6ppna dorren utan

att anvénda koder. Man méste komma ihég att slé in kod for att
avaktivera utvéndigt handtag efter att I&set varit i tillfalligt 6ppet
I&ge, darefter kommer I&set att I&sa sig automatiskt igen.

Léset dr, vid kép, satt i automatiskt Iast Icége.

INNVENDIG POWER KNAPP
(Endast WATTLE® DOOR TOUCH & SMART)

Om man hdéller knappen i tvd sekunder och sedan sldpper den sé
aktiveras handtaget pd utsidan. Dorren dr nu dppen frén utsidan. Den
kommer sedan att vare éppen tills du trycker p& knappen igen eller
anger en kod frén utsidan.
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@ iNDRAVOLYM PA LASET

Tryck: # 0 en av masterkoderna # sedan en av féljande kod; O ljudlés
1lav 2 normal

Exempel: # 0 3456 # 1 (Idset kommer instdllt pd niva 2 frén fabrik)

. ANTI SKADEGORELSE/INBROTTSFUNKTION

Denna funktion tréder i kraft om det trycks in fel kod 5 génger efter
varandra l&set kommer att vara blockerat i 3 minuter och kommer inte
att kunna anvandas under denna period.

AKTIVERA FUNKTIONEN PA STANGA AV FUNKTIONEN
Tryck # 2 en av masterkoderna #1 Tryck # 2 en av masterkoderna # O
Exempel: # 23456 #1 Exempel: # 23456 # 0

‘ KAMOUFLERA KODEN FOR ANDRA

Med den har funktionen kan du ange nummer fére och efter koden
du anvander. Detta kan till exempel anvandas ndr du ar med andra
som inte har ska ha tillgéng till ditt hem. Om din kod &r Exempel 3456
kan du ange 21345681 #och dorren dppnas. Laset drinstdllt i denna
funktion fran fabriken.

Wattle® Door Touch & Smart Wattle® Door Pro

AKTIVERA FUNKTIONEN PA AKTIVERA FUNKTIONEN PA

Tryck # 4 en av masterkoderna #1  Tryck # 5 en av masterkoderna # 1
Exempel: # 4 3456 # 1 Exempel: # 4 3456 #1

STANGA AV FUNKTIONEN STANGA AV FUNKTIONEN

Tryck # 4 en av masterkoderna # 0 Tryck # 5 en av masterkoderna # O
Exempel: # 43456 # O Exempel: # 43456 # 0

@ sarteriyTE

Ndar I&set behdver nya batterier avger det 8 ljudsignaler nér du 6ppnar
I&set pd vanligt satt. Du kan enkelt byta batterier genom att ta bort
locket (monterat med magnet) pd den inre delen. Du behdver inte
programmera om Iéset efter batteribyte.
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PARA IHOP LASET TILL DITT

SMARTA HEM

Ddrrlédsen Wattle Smart och Pro har inbyggd trédiés
kommunikation. Med den hdr funktionen kan du med ett par klick
ansluta laset till resten av Wattle Smarthome-systemet.

PAIRING 7/ ANSLUTNING TILL
SMARTHUSET

Efter att batterierna har satts in bérjar
modulen automatiskt séka efter en
gateway under en tid av 4 minuter.

Oppna din Wattle-app och gé till
menyn, hantera enheter> Ny> S6k. P&
kort tid bor I&set visas.

Lagg till ett rum och du &@r redo féren
nyckelfri vardag.

Om du behdver mer tid, ta ut batterierna
och satt i dem igen for att starta om
processen.

RESET/ | .
FABRIKSATERSTALLNING
Oppna luckan pd insidan av
dorren, hall ner knappen éverst
p& modulen i 12 sekunder.

Nu kan du séka efter detigenii
appen.

Nd&r du har lagt till I&set i systemet
far du genvdgar p& appens
startskéarm for att enkelt 1dsa och
I&sa upp med ndgra féa tryck.

Oavsett om du sitter i soffan eller
inte adr hemma.
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To give you the best starting point for
installing the lock, we recommend that
you read the instructions carefully.

For other support related inquiries, visit
www.wattle.com/support o
or visit our Facebook page , O
www.wattle.com/wattleapp

You will need these
tools for assembly:

Philips screwdriver and a cable cutter.
Do not use an electric screwdriver.

IMPORTANT INFORMATION:

Your WATTLE® door lock includes a mechanical emergency key. Is
Your responsibility to make sure you can access the keys from outside
your home if the lock runs out of batteries or in case of electronic
failures.

The emergency key is intended for emergency use only and should

not be used on a day to day basis. If you experience any faults on your
product, you should immediately contact WATTLE® customer service

for repair. The lock must always work both electronically and with the
mechanical emergency key. Test that the emergency key works when the
lock is installed.

WATTLE® holds no responsibility and declines all costs related to lack
of the emergency key if the lock for instance needs to be opened by
Professionals due to electronic malfunction.
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IMPORTANT TIPS:

1 The WATTLE® door lock is delivered from the factory so that it
fits both right and left-hung doors, regardless of whether they
are inward or outward. Therefore, you may need to reverse
the direction of impact on the lock housing. This is done by
unscrewing the four small screws that hold the actual post to
the lock housing. Remove the post and turn the bottom two,
the latch and the trigger if they point incorrectly (the hook rule
should not be turned). At the end of the assembly, the handles
must also be fixed correctly on both the outer and inner part
with the two screws and the supplied screwdriver.

2 When mounting the outdoor part on the door, there are 2
arrows on both sides of the square pin that must point upwards
before you pull it through the lock housing and the side of the
square pin that is red must be facing upwards.

3 The emergency keys have a different function than other key
systems. To unlock, insert the key and turn 90 degrees (optional
direction), when the key is horizontal, you can open the door
with the handle. To get the key out again, you have to turn back
90 degrees, then the key can be taken out. It is important to
know where the emergency keys are and that these are not in
the home if you only have one entrance.

4 You must use the supplied insulation between the outer and
inner part, otherwise condensation can form between the cold
and hot side, which can create moisture damage inside the
door and inside the lock.

5 When you are ready to assemble your device, it is important to
go verify the checklist before closing the door for the first time.
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ASSEMBLY INSTRUCTIONS

We highly recommend that you read the entire
assembley instruction before you start. (page 30,31,32)

Note: Please do not test the lock by closing the door during the assembly
process. You might find yourself locked out.

1 MOUNTING
Remove the spare keys and put them in your
pocket before installing the lock. Thisis a
safety measure in case you forget to insert
the battery when you have finished the
assembly and then close the door. When you
have dismantled your existing mortise lock
etc. insert the new one.

Remember to ensure that the latch bolt and
the trigger on the mortise lock are set to
the correct orientation. This depends on the
hinge direction of the door. Read point1on
page 29 if you need to change this. Fasten
the mortise lock with the same screws that
you removed from your old one. Then mount
the enclosed strike plate in the doorframe.

2 EXTERIORUNIT
Attach the included rubber gasket on the
back of the exterior unit. Make sure that you
use the correct one as there is also one for
the interior part. The correct one has one lip
that should surround the outdoor unit, while
the indoor one has two lips to cover both
the indoor unit on one side, and its mounting
bracket on the other. Pass the cord through
the upper hole in the door and the square
handle spindle through the lower one.

NOTE! The arrows on the handle spindle
MUST point upwards and the red mark
must be on the top. Otherwise the lock will
not work!

NOTE! When mounting the lock on your front door make
sure to use the attached insulation. Spread the insulation
in the top and bottom hole around the spindle to prevent a
thermal bridge.
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INTERIOR UNIT

Place the supplied bracket in the correct
orientation and attach it to the exterior unit
(through the door and the mortise lock) by
using the 4 supplied long machine screws.
Do not use an electric screwdriver or too
much force to tighten these screws as this
may damage the emergency key function

The screws must be adjusted to the correct
length (use a cable cutter). Make sure ther
is at least 5 mm engagement on the screw.
If they are too long, the lock will not sit tight
on the door.

Attach the rubber gasket on to the
mounting bracket and connect the cord
from the exterior part to the interior part of
the lock. The connector will only fit in one
orientation.

Carefully push the remaining cord into
the hole, towards the mortise lock, while
connecting the interior unit on to the
spindle. Push it all the way on, making sure
the gasket is not pinched.

Attach the inner unit to the bracket by using
the 3 shorter machine screws. The longer
one goes below the spindle. The remaining
two shorter ones goes in the upper corners
inside the battery compartment.

Insert the supplied batteries (3x AA1,5V).
Make sure to insert them in the right
direction The «-» pole should be facing
upwards in the middle, and downwards on
the 2 sides. Finally you should attach the
battery cover.

Attach the handles. They are attached

with two screws to the back of the handle
by using the included tool.The batteries

are expected to last for 6-12 months with
normal use. When the lock warns with
several quick beeps when opening the door,
the batteries should be replaced.
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CHECKLIST

IMPORTANT!

ALWAYS TRY THE LOCK BEFORE CLOSING THE
DOOR. For user administration, please look at
page 35.

Before closing the door, read and follow the
instructions below!

1 Try to turn the inner handle. It should move easily at the same time
as the large pin on the mortise lockis pulled in. If not, the lock may
be mounted at an angle to the door and must be adjusted.

z By pushing in the smallest pin on the mortise lock, the hook bolt
should pop out. Turn the inner handle all the way to return it to the
unlocked position. The hook bolt should now be retracted into the
mortise lock.

3 Insert the emergency key into the exterior handle and turn the key
90 degrees. The exterior handle should now be active, repeat step
1Tand 2 with the outdoor handle. Turn the key back to the starting
position and remove it. Keep the emergency key in your pocket.

4 When everything is mounted, checked and fastened, test the
lock (KEEP THE DOOR OPEN) by entering the factory code on the
exterior part and the lock is now unlocked. The display flashes
green and the lock beeps before the door can be opened. The
factory set admin code is 123 #, and you always end the sequence
with # (even after you have changed the code to your own).

5 Close the door and see that the hook bolt pops out when the door
is completely closed. If it does not pop all the way out, this might
be because the space between the door and the strike plate is
too large. In that case you might need to space out the strike
plate from the jamb by using the included 2mm spacer. If the
problem persist, you might need to adjust the placement of the
strike plate to ensure that the bolts engage correctly.
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PROGRAMMING
THE WATTLE" ELECTRONIC DOOR LOCK

For your own security, we are quite strict on this type of identification.
To ensure a proper identification, and to avoid your access being denied,
it is important that the finger rests calmly on the scanner.

Some people have shallow fingerprints and might have difficulty being
identified. In worst case they may not be identified at all. The technology
is constantly evolving, but your safety is always our highest priority!




PROGRAMMING THE WATTLE® LOCK

ADD FINGERPRINT USERS
(Valid for WATTLE® DOOR PRO only)

The lock can store 199 fingerprint users. All fingerprints are stored
in numbered slots, from 000 to 199. Master fingerprints are stored
to the numbers 000 - 002. Master fingerprints are the ones that
can add and delete users.

@ CREATE THE FIRST MASTER FINGERPRINT USER

Press # # # and place a finger on the scanner. When it beeps, lift your
finger off and place it back on the scanner. Repeat three times until a long
beep. When you get one long beep, your finger is approved and saved. It is
automatically added to slot 000.

CREATE THE ADDITIONAL 2 MASTER FINGERPRINT USERS
9 (Optional)

Press # # # and place the already scanned master finger on the scanner
and press 001* Then scan a new fingerprint in the same manner as point

A. above.The same procedure is done for storing the 3rd master finger on
location 002, except typing 002* in place of 001*,

CREATE USERS These are users who can only lock/unlock the door.
They cannot add or delete users. These are stored in slots 003 - 199.

Press # # # put on a master finger on the scanner and press 003 * . Add

a new finger. When it beeps, lift your finger off and put it back on the
scanner. Repeat this three times until you get one long beep. After the long
beep your fingerprint is approved and saved.

If you have several people who need access, you can continue to insert
fingerprints right after the long beep as the lock is still in programming
mode. This means that you can then enter e.g. 004 * and the next person
can scan the finger three times. In this way you can proceed without
having to start the whole process from scratch. Remember to write down
which users that is stored on which user slot.

DELETE A USER It is important to have a good overview of
which user you enter to which numbers. This makes it way easier to
manage users and delete the correct one.

Press # # # and put on a master finger on the scanner. You will now hear
one beep, then enter the 3-digit slot number where the user is stored and
push #. Long beep and red light in keyboard confirms that fingerprintis
deleted. For example, to delete user number 005, enter the following: # # #
put on master finger 005 #.

34




@ Ao users

The lock can have 999 PIN code users added with User ID 003-999.
The admin users are added on 000 - 001 and 002. The admin users
are administrators who manage the other PIN code users. The pin
code can be from 1to 10 numbers. The factory set admin user code
is 123 #. It is important to remember the user id when you need to
delete codes and cards.

() PROGRAM ADMIN USER
Sequence: * 000 123 * new admin code * new code again *
Example: * 000 123 * 3456 *3456 *

If the programming succeeds, the green LED will light up and one long
beep will be heard.

PROGRAM THE OTHER TWO ADMIN USERS

(Itis optional to enter two additional master codes, you can also just have
one master code)

Sequence: * 001 admin User * new admin code * new admin code again *
Example: * 0013456 * 6789 * 6789 *

If the programming succeeds, the green LED will light up and one long
beep will be heard.

(©) PROGRAM OTHER PIN CODE USERS

(User codes are added to user number between 003-999)
Sequence: * 003 admin User * new pin code * new pin code again *
Example: * 003 3456 * 2323 *2323 *

If the programming succeeds, the green LED will light up and one long
beep will be heard.

. DELETE USERS

Sequence: * User ID to delete, one off the admin user code #.
Example: * 003 3456 #
If the useris deleted successfully, the red LED will blink.

The Admin users cannot be deleted this way. You can only change the code
on users 000 — 001 and 002.

Example: * 000 admin code * new admin code * new admin code again *
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@ +ow o OPEN THE DOOR

Touch the display, it will light up in bright blue. Enter your pin and end with #.

You will now hear the engine engage the handle, and you can now open
the door.

@ \SIDE TOUCH PANEL (vaiid for WATTLE® DOOR PRO only)

The inside keyboard is used to lock the interior handle. The same codes
created on the outer part will also work on the inside keyboard. This
function is used to control, for example, young children who should not
be able to open the door orif you have a dog that can open the door by
pulling down the handle.

To lock the inside handle if your code is 3456.
Dial 3456 # before closing the door and the inside handle will be disabled.

To re-engage the inner handle, press 3456 #, or if you open the door from
the outside with one of the codes, the inner handle will automatically re-
engage, also due to fire safety.

Please be aware that using this feature may be at the expense of
safety in relation to fire or smoke development as your main door is
an emergency exit. The function is therefore mainly intended to lock
the inside handle when leaving the house so that intruders cannot
break in by smashing a window to unlock the door.

@ ~oocarp

The lock can have 999 cards added with User ID 000-999.
It’s 3 cards in the box.

ADD A CARD
Sequence: # 8 user id admin User # put the card on the lock

Example: # 8 000 3456 # put the card on the lock

‘ DELETE CARDS

Sequence: # 9, user id, one of the admin user code #
Example: # 9, 000, 3456 #

When the useris deleted the display will blink red and you will hear a long
confirmation sound.
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@ TEMP-UNLOCKING MODE (TUM)
Sequence: # 1 Admin PIN code # 1
Example: # 13456 #1

The display blinks green, and you will hear a long confirmation tone.
The lockis now ready for the TUM mode, but the door is still locked. To
activate TUM enter any valid code and push #. The display once again
blink green. The door is now consistantly unlocked.

If you want to lock the door from inside push:

WATTLE® DOOR TOUCH & SMART - the indoor power button. Now the
outdoor handle is disabled (locked).

WATTLE® DOOR PRO - the # button on the interior display. Now the
outdoor handle is disabled (locked).

Caution; When the lock is set to TUM mode and you have locked the
door with the inside power button (# button on the WATTLE® DOOR
PRO), and someone enters their code from outside, the lock remains
open. Once again you will have to push the indoor power button

(# button on the WATTLE® DOOR PRO) to lock the door.

You may also lock the door from outside by entering any valid code.

@ RE-ACTIVATE AUTO LOCKING MODE
Sequence: # 1 Admin PIN code # 0
Example: # 13456 # 0

The display blinks green, and you will hear a long confirmation tone.
Then enter any valid PIN code and #

When succeeded the display blinks red and you will hear a long
confirmation tone. Now you will have to enter the PIN code each
time you want to access the property.

Note: The default factory-set mode is Automatic Locking Mode.

POWER BUTTON ON THE INSIDE UNIT
(Valid for WATTLE® DOOR TOUCH & SMART)

If you hold the button in for about two Seconds you will activate the
outside unit. Then it will be open until you again push the power button
or if you push Your code from the outside.
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@ CHANGE THE VOLUME ON THE LOCK

Sequence: # 0 one off the admin cod’s # one off the following codes;
0 soundless, 1low, 2 normal

Example: # 0 3456 # 1 (the standard is code 2 normal)

' ANTI MALICIOUS-USE SET UP

When this function is activated, any wrong PIN code access attempts
on five consecutives occasions will stop the lock from working for three
minutes. All key buttons on the outside keypad will cease to function.

TO ACTIVATE TO DEACTIVATE
Sequence: # 2 masterkode # 1 Sequence: # 2 masterkode # 0
Example: # 23456 # 1 Example: # 23456 # O

. HIDE YOUR PIN CODE FOR OTHER PEOPLE

This feature allows you to enter other numbers before and after the
code you use. This can be used, for example when you are whit others,
who do not have access to your house. If your code is for example
3456, you can enter 21345681 #. And the door will open. The lock is set
in this function at the factory.

Wattle® Door Touch & Smart Wattle® Door Pro

TO ACTIVATE TO ACTIVATE

Sequence: # 4 masterkode # 1 Sequence: # 5 masterkode # 1
Example: # 4 3456 # 1 Example: # 53456 # 1

TO DEACTIVATE TO DEACTIVATE

Sequence: # 4 masterkode # 0 Sequence: # 5 masterkode # 0
Example: # 4 3456 # O Example: # 53456 # 0

. CHANGE BATTERIES

When the battery power is low, the lock will send out eight beeps when
you enter your pin code. Then you remove the cover on the inside
module, and change the three batteries. You do not need to program
the lock again after changing the batteries.
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PAIRING THE LOCK TO YOUR
SMART HOME

Wattle Door lock Smart and Door lock Pro version have wireless
communication built in. With this function, in a few steps you can
connect the lock with the rest of your Wattle smarthome system.

PAIRING LOCKTO
SMARTHOME

After the batteries are inserted,

the module automatically starts
searching for a gateway for a period
of 4 minutes.

Open your Wattle app and go
to the menu, manage devices >
New > Scan.

In a short time the lock should
appear. Add a room and you are
ready for a keyless future.

RESET

Open the cover on the inside of

10:58 50% @)

the door, hold down the button DA ne
on the top of the module for 12 & BT iy,

secon d S. Quick Action From My Home

Now you can scan for it again = f owom 00
in the app.

Security In My Home

Once you have added the lock ot G NOKAS

to the system, you will get

shortcuts on the dashboard page
of the app for easy locking and
unlocking with a few taps.

Whether you are sitting on the S,
couch or not at home.
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TAKK FOR AT DU HAR VALGT ET
WATTLE® PRODUKT.

TACK FOR ATT DU VALDE EN
WATTLE® PRODUKT.

THANKYOU FOR CHOOSING
WATTLE®.

||||||||||

facebook.com/wattleapp

Home Control AS
Dronning Maunds Gate 15
NO-0250 OSLO
NORWAY
support@homecontrol.no

© 2020 Home Control AS



